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DOCUMENTS 

D’AVANT JEU

 



Documents d’Avant Jeu 
    

Ce document est constitué de 

- La gazette de Tortuga (page 3)

- Vos consignes de Dress-Code (page 4 et 5)

- « Comment jouer dans une murder-party ? » (page 6) qui constitue les conseils rudimentaires
pour une première participation à une murder party.  Pour  completer  votre préparation à interpréter
votre rôle nous vous encourageons à suivre également les deux liens suivants vers notre FAQ :

- Comment interpréter son rôle     ?  

- Quelles sont les règles du jeu ?

Au sujet du livret de personnage

Lors  du  briefing  de  la  partie  vous  recevrez  votre  « Livret  de  Personnage »  qui  contiendra  de  très
nombreuses informations sur le passé, les intentions et les infos détenues par la personne que vous
interpréterez. Le risque de fuites (mêmes involontaires) en vous fournissant ce livret est trop important
pour qu’il  vous soit  remis en avance.  Par contre,  un temps largement nécessaire vous sera accordé
durant le briefing pour en assimiler les grandes lignes et vous le garderez pour le temps que durera la
partie afin de pouvoir vous y référer en permanence.

Ci-dessus un aperçu du livret de personnage (8 pages) qui vous sera remis lors du briefing de la partie
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Casting et Dress-Code

Nous sommes en 1785. 

Plusieurs  passagers  ont  embarqué à bord du « Libra »
qui va effectuer la traversée de Tortuga, une petite île
des Caraïbes vers St Augustine en Floride. Le navire sera
sous  la  responsabilité  de  l’expérimenté  Capitaine
Hargrave assisté du Lieutenant Cook

Merci de vous inspirer des instructions de dress-code 
vous concernant dans le listing ci-dessous.

Capitaine Hargrave : Uniforme d’officier, Bandeau cache-oeil, chapeau et perruque

Lieutenant Cook : Uniforme d’officier, chapeau et perruque

Sœur Agnès : Vêtements de religieuse

Maggie Brown : Habits de soubrette, robe noire, tablier blanc

Bowlegged Bill : Chemise rayée de marin et crochet 

J  ean La Croix   : Uniforme d’officier, chapeau

Dirty Dan(a) : Habits simples d’époque

Esmeralda : Robe de bohémienne

Mambo Faith : Habits pauvres, bijoux sombres et turban sur la tête

Ike Turner : Chemise rayée de marin

Shanks Mc Caffee : Vêtements de cuisinier

Rusty Mike : Habits excentriques et cache-oeil.

Slippery Pete : Chemise rayée de marin et tempes grisonnantes.

Darrell Sims : Habits civils élégants

Ginger Roberts     : Habits d’époque et bloc-note

Saucy Sue :  Robe de serveuse dans une taverne

Drunken Willie : Habits sales et bouteille de rhum vide
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Quelques exemples de dress-code
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